CHILLON
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KULTURSTATTE

Drako-
Rundgang

Willkommen
. Schiloss Chillon!

Ich heike Drako:

. .
Mit mir ka'nns .
du die Geheimnisse dieser L

ken.
Festung entdec
Fine ganze Menge Dr'ackllen
gerstecken gich hier:

tionen
: Mehr Informab :
b den Akt'w’ltaten im Schloss !
g WWW .chillon.ch

. Von diesem kleinen Wachturm
‘o - aus Kannst du weit in die Ferne (
sehen. 253
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DIE FESTUNG  °
VON CHILLON |-

A. Der Wassergraben

Die meisten Burgen sind von

In Chillon brauchte man aber
nicht zu graben: Das Schloss ist
auf einer Insel!

B. Die Zugbrticke
Die Zugbriicke gibt es heute nicht
mehr. Aber du kannst noch einen
Teil des Flaschenzugs sehen, mit
dem die Briicke gehoben und
gesenkt wurde.

C. Die Zinnen

Auf der Schlossmauer und dem
Bergfried kannst du sie immer
noch sehen, als waren sie auf die
Mauern gemalt.

D. Die Schiefscharten
Durch diese Schlitze konnte man
Pfeile schieflen.

E. Der Erkerturm

F. Der Wehrgang

-. Von ganz oben auf der Burgmauer
Q™A : beobachteten die Wachen die

Umgebung. Alle Wehrgiange -
- fuhren zum Bergfried.

G. Der Bergfried
Das ist der hochste und sicherste

sich der Schlossschatz.
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einem Wassergraben umgeben. WA

Turm des Schlosses. Hier befand ~f
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Der Speisesaal des Kastellans Das Berner Schlafzimmer ‘ Die Camera Domini 2 ' Die Latrinen
Es wird ein Festmahl fiir den Schlossherrn i Das Himmelbett sieht nicht grof aus. Denn darin Die rote Decke war frither mit silbernen Kreuzen Nur der Schlossherr darf auf diesem Thron sitzen!
vorb.ereitet. Sein Lie%;ling.sessen ist Wildschwein! i (ff schlief man sitzend! Hast du den Geheimgang verziert und die blauen Wande mit vielen Tieren. Im Mittelalter gab es aber noch kein Toilettenpapier.
In diesem Saal hat sich ein Drache versteckt. v entdeckt? Wohin fuhrt er wohl? . Erkennst du, wer die Tur bewacht? ) - Wie hat er sich wohl den Hintern abgewischt?
Findest du thn? 3 - ! \ :
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t, SEBAS, CREATIONS VISUELLES!

ung: Mirjam Grob. Fondatiof

Der Wehrgang

Die Riustungen der Wachen sind sehr schwer. Ein
Kettenhemd wiegt acht Kilo! Hilf thnen beim
Wache halten und steige in den Bergfried hinauf!

Das Gefangnis Bonivard

Nach einer Legende lief der Gefangene Bonivard.
um die funfte Saule herum, an die er angekettet
war. Kannst du seine Fufspuren sehen?

Iustrationen: Séba:

Text: Mercedes
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Damit du den Weg findest, steht auf jeder Zeichnung die Nummer des Saales, wo ich dich erwarte.



